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Scratch en de Microbit 

Als je thuis Scratch gebruikt en met Scratch een microbit wil programmeren, moet je eerst een aantal 

stapjes uitvoeren. Doe je dit niet goed dan werkt het niet en heb je iets niet goed gedaan.  

Werkt je op een Windows PC dan moet je het volgende recept gebruiken. Dit komt van de Scratch 

website en is getest met microbits versie 1.3 en 1.5. Er is intussen een nieuwe microbit v2.0 maar dat 

werkt waarschijnlijk op dezelfde manier maar is niet getest. 

Als je Scratch Link eenmaal hebt geinstalleerd hoef je dat niet iedere keer weer opnieuw te doen. Je 

moet Scratch link wel iedere keer starten voordat je Scratch start. Ook moet op de PC bluetooth 

aanstaan en verbonden en gekoppeld zijn. Controleer dit dus altijd voordat je Scratch start.  

In deze les bij de bibliotheek staat alles al klaar en kun je direct naar gaan naar: 

In de les zijn bovenstaande stappen al uitgevoerd en staat je microbit 

gereed.  Zie pagina 8 

 

 

 

We gaan nu eerst de Microbit met Windows koppelen via Bluetooth. 

Klik op het windows icoontje en het onderstaande scherm wordt geopend. 
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Het onderstaande venster opent nu.

 

Klik op het tandwieltje en selecteer “settings” 

Klik op “devices” 

Klik op “bluetooth and other devices” 

Zet bluetooth aan:  

Klik op “add Bluetooth device”, er verschijnt een nieuw scherm 

Klik op “bluetooth” en selecteer BBC:microbit. Er zal nu paired of gekoppeld en verbonden in het scherm 

zichtbaar zijn. De microbit en de PC snappen elkaar nu. 

Klik op “Done”. Als je het bovenstaande 1 x hebt gedaan zul je de volgende keer zien dat de microbit al 

in de lijst voorkomt onder het kopje “Other devices” of “andere apparaten”. Als de microbit aan staat zal 

de computer automatisch contact zoeken en paired of verbonden/gekoppeld tonen. Je weet nu dat de 

PC en de microbit met elkaar kunne praten. 

 

We gaan nu eerst Scratch Link installeren. Dit is een programma op de PC waardoor Scratch met de 

microbit kan praten. Dit programma installeer je maar 1 keer maar je moet het wel iedere keer starten 

als je de microbit gaat programmeren in Scratch. 

 

Om Scratch Link te vinden, open je de browser en klikt op +. Je krijgt nu een nieuw scherm in Chrome. 

Zoek op: scratch link download. Je vindt dit programma in de Microsoft Store en het is gratis.  
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Klik op de bovenstaande link en onderstaand scherm verschijnt en klik op GET, het blauwe blokje. 
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Er verschijnt een nieuw schermpje en klik op : open Microsoft Store 

 

 

Klik onderstaand op: open (het blauwe blokje) 
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Klik op “Open” en volg de instructies 

Als het geïnstalleerd is dan zul rechts onderin het scherm het scratch link icoontje zien verschijnen. 

Misschien moet je eerst even op het ^ klikken. Er verschijnt dan een klein schermpje waarin je het 

icoontje ziet staan. 
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!!!!!!!!! Iedere keer dat je met de microbit aan de slag gaat samen met Scratch, moet je dit programma 

starten. Dit is heel belangrijk omdat de microbit anders niet wordt gezien door de PC. 

 

Sluit de microbit met het kabeltje aan op de computer 

 

 

 

Iedere keer dat je de microbit met scratch programmeert dan moet je onderstaande uitvoeren. De 

microbit kun je ook met MakerCode programmeren maar dan wordt onderstaand programma iedere 

keer overschreven en ben je het dus kwijt. Met MakerCode kun je de microbit wel beter programmeren 

want Scratch ondersteund niet alles van de microbit. Als je dus de microbit ALLEEN met scratch 

programmeert dan hoef je onderstaande programma maar 1 x te laden op de microbit. 

 



7 
 

Klik op de onderstaande link 

https://downloads.scratch.mit.edu/microbit/scratch-microbit.hex.zip 

De file kun je nu opslaan met: save file 

Open Verkenner en ga naar downloads en zoek naar de file in onderstaand plaatje 

 

 

 

Plaatje 1: afbeelding van het “Verkenner” scherm 

Sleep het programma “scratch-microbit-” naar MICROBIT (E:) en laat het daar los. De microbit wordt nu 

met een programma geladen zodat Scratch en de microbit elkaar begrijpen en ze met elkaar “praten” 

via de USB kabel. Het is net als dat jij Nederlands spreekt en een vriendje Frans. Dan moet je ook 

https://downloads.scratch.mit.edu/microbit/scratch-microbit.hex.zip
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vertalen en dat doet het programmaatje dat je net in de microbit hebt geladen. Het ledje op de Microbit 

naast de usb kabel zal nu even knipperen.  

 

 

In de les zijn bovenstaande stappen al uitgevoerd en staat je microbit 

gereed.  

 

Ga nu terug naar Scratch en klik op het icoontje waar de groene pijl naar wijst. 

 

 

Er verschijnt nu een scherm dat vraagt om de microbit te zoeken. Als de microbit is gevonden verschijnt 

onderstaand scherm. 

 

 

Klik op “Connect”. Als alles goed gaat kun je klikken op “go to editor” en klik hierop. 
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Om te testen of het werkt sleep je het commando “display tekst hello!” naar het scriptveld en klik erop 

 

Op de ledjes van de microbit zul je nu Hello! Zien verschijnen. Joepiee het werkt. 

Nu kun je er je eigen programma’s mee maken.  

Om te zien wat ieder blokje doet, sleep je ze allemaal maar eens een voor een naar het scriptveld. Je 

moet natuurlijk wel een sprite hebben die je iets wil laten doen, bijvoorbeeld een ballon of een kat. 

Eigenlijk maakt het niet zoveel uit welke sprite je kiest. 

 

- een sprite besturen met de knopjes. De microbit heeft aan de kant waar de ledjes zitten 2 knopjes. De 

linker heet A, de rechter heet B. Maak een programma dat als je op een knopje drukt de sprite 10 

stapjes beweegt. 

- programmeer als je de microbit kantelt dat er dan een geluidje hoorbaar is. 

- programmer dat als je de microbit beweegt, de sprite willekeurig over het scherm beweegt 

-laat de ledjes branden  

- Het onderstaande blok is een conditie blok en geeft TRUE of FALSE. Als de knop A niet wordt ingedrukt 

is de conditie FALSE. Als je hem indrukt wordt hij TRUE. Probeer maar. Sleep het blok in het scriptveld. 

Druk knop A in en klik op het blokje in het scriptveld. FALSE zal veranderen in TRUE. 

  

Hiermee kun je dus een sprite besturen.  
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